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OLIMPIADA ODETE SAO PAIO 2024

Regulamento

Titulo | — Das finalidades

Art. 12- A OLIMPIADA 2022 seré realizada entre os alunos do Colégio Odete S3o Paio entre os dias 13 e 19 de julho, através de atividades e
praticas desportivas. Tera por finalidade incentivar a pratica da educagdo fisica e estimular a busca pelo conhecimento geral, como meio de se
atingir a educagdo integral do aluno, bem como desenvolver a convivéncia e a integragdo entre alunos, professores, pais e funcionarios.

Titulo Il — Da Organizagao

Art.29 - Constituirdo poderes da Olimpiada:
| — Dire¢do Geral
Il — Departamento de Esportes e Educagao Fisica (D.E.F.E.)
Capitulo |
Da Diregdo Geral

Art.32 - Serd exercida pela Direg¢do Geral ou por delegagdo, ou por algum membro da diretoria.
Art.42 - Compete a Diregdo Geral deliberar sobre os aspectos relativos ao Regulamento Geral da Olimpiada, periodo e local de realizagdo, assim
como casos mais graves de indisciplina / recursos.

Capitulo Il
Do Departamento de Esportes e Educagdo fisica

Art.59- E formada pelos professores de Educag3o Fisica do colégio e estagiarios de Educag3o Fisica.

Art.62- Compete a apreciagdo e o julgamento de todas as infragdes cometidas pelos alunos e atletas.

Paragrafo Unico — As normas disciplinares da Olimpiada seguirdo o regimento interno do colégio.

Art.72- Controle de toda a documentacdo, preparo e expedigdo de correspondéncias, andlise de recursos e controle do trabalho mecanografico.

Capitulo I
Das inscrigdes

Art.82 - As inscrigOes das turmas e o pagamento da taxa de inscricdo devem ser feitos na secretaria.

Art.992- Cada turma representard uma cor e um pais participante, e estes serdo conhecidos através de sorteio pelo D.E.F.E., ndo cabendo qualquer
recurso quanto a escolha do mesmo.

Art.102- Para inscri¢cdo da turma, serd cobrada uma taxa de RS 70,00 (setenta reais) por aluno, os quais Ihe dardo direito a participar de todas as
modalidades (salvo art.13 e 14), medalha e a camisa exclusiva da Olimpiada da cor que a sua turma representara.

Pardgrafo 22 - A camisa exclusiva da Olimpiada podera ser utilizada como uniforme escolar diario até o término do ano letivo de 2024.

Art.1192- O prazo para inscri¢ao sera ate dia 10 de maio.

Capitulo IV
Dos participantes

Art.129- Poderdo participar da Olimpiada todos os alunos do 22 ano do Ensino Fundamental a 32 série do Ensino Médio, devidamente
matriculados no Odete Sdo Paio.

Paragrafo 12 - Ndo poderdo participar dos jogos os alunos que:

a) Estejam suspensos no periodo da Olimpiada;

b) Forem vetados pela Diretoria do colégio.

Art.132- O nimero maximo de inscrigdes nas modalidades coletivas sera de 12 (doze) alunos, salvo na modalidade queimado, que sera de 20
(vinte) alunos.

Art.142- O ndmero maximo de inscrigdes em modalidades individuais sera de 2 (dois) alunos, salvo em revezamentos.




Capitulo V - Das Categorias

Art.152- A Olimpiada se subdividira em seis categorias:

- Categoria A — Ensino Médio;

- Categoria B—82 e 92 ano do Ensino Fundamental;

- Categoria C—62 e 72 ano do Ensino Fundamental;

- Categoria D — 42 e 52 ano do Ensino Fundamental;

- Categoria D — 22 e 32 ano do Ensino Fundamental;

Capitulo VI
Das atividades esportivas e culturais

Art.162- A Olimpiada contarda com as atividades esportivas: Modalidade Coletivas- futsal, futebol Society, futmesa, futevélei, basquetebol 3X3,
basquetinho, handebol (mini), voleibol *(adaptado), totd, queimado e circuito; Modalidades Individuais: soletrando, bola na cesta, bandeirinha,
tiro ao alvo, jogo dos copos, conect four, tabuada, tamancobol, tiro ao gol, corrida de bambolé, damas, natacao, futebol de disco, e atletismo;
Atividades culturais: pesquisas, vestimenta cultural, desenhos, maratona do conhecimento, quiz (karoot), robética e desafio Matletas.

Capitulo VII
Da pontuagdo

Art.172 - A Olimpiada Odete Sao Paio sera realizada através de pontuacdo de ranking. A saber:

Pontuagdo
atividade participacdo 19 Jugar 22 lugar 3%|ugar |49 lugar 592 |ugar | 62 lugar

Futsal 200 80 60 45 45 45 45
Handebol / Mini Handebol 200 80 60 45 45 45 45
Voleibol / Volei adaptado 200 80 60 45 45 45 45
Basquete 3x3 200 80 60 45 45 45 45
Totd 200 80 60 45 45 45 45
Tamancobol 200 80 60 45 45 45 45
Corrida de Bambolé 200 80 60 45 45 45 45
Soletrando 200 80 60 45 45 45 45
Tiro ao Alvo 200 80 60 45 45 45 45
Tabuada 200 80 60 45 45 45 45
Bandeirinha 200 80 60 45 45 45 45
Jogo dos Copos 200 80 60 45 45 45 45
Conect Four 200 80 60 45 45 45 45
Bola na Cesta 200 80 60 45 45 45 45
Futebol Society 200 80 60 45 45 45 45
Dama 200 80 60 45 45 45 45
Tiro ao Gol 200 80 60 45 45 45 45
Futebol de Disco 200 80 60 45 45 45 45
Queimado 200 80 60 45 45 45 45
Pesquisa 400 - - - - R _
Futmesa 200 80 60 45 45 45 45
Maratona do conhecimento 200 80 60 45 45 45 45
Futevdlei 200 80 60 45 45 45 45
vestimenta cultural 200
Natagdo / Travessia da Ponte 80 60 45 45 45 45
Tesouro no Fundo 80 60 45 45 45 45
Livre - revezamento 200 80 60 45 45 45 45
Atletismo - - e - R

30 mts 80 60 45 45 45 45

50 mts 80 60 45 45 45 45

80 mts 80 60 45 45 45 45

Revezamento 4x30, 4x50 200 80 60 45 45 45 45

Desfile de abertura 600 | - - - -
Circuito 200 80 60 45 45 45 45
Desenho 200 , . ; ) . ]
Teatro 400 - R _ R B )
Parédia 400 i, i} : ) ) _
Video game 200 80 60 45 45 45 45




QUADRO DE ATIVIDADES

Art.182- Cada equipe terd como BONUS, a pontuacdo descrita acima referente a inscrigdo e participacdo por atividade.

Art.192- A equipe que levar W.O perderd os pontos de participagao.

Art.202- Em caso de empate na pontuagao final, os critérios de desempate serdao os seguintes: melhor desempenho nas modalidades coletivas,

melhor pesquisa, melhor desempenho nas modalidades individuais, nesta ordem.

Capitulo VIII
Das competigOes

Art.2192- A Olimpiada sera realizada de 13 a 19 de julho, conforme tabela pré-estabelecida para cada categoria.
Art.229- Os alunos deverdo apresentar suas carteirinhas a mesa responsavel antes da partida.

Art.232- Os jogos serdo realizados nas dependéncias e no entorno do colégio.
Art.242- As equipes se enfrentardo de acordo com o sistema de disputa.

Art.252- Aos campedes e destaques de cada modalidade ou atividade serdo conferidos pontos para o somatério geral de cada turma (Vide quadro
acima). A equipe que, no final da Olimpiada, obtiver o maior nimero de pontos sera considerada campead de sua categoria. A que ficar em segundo

lugar, serd considerada vice-campea.
Art.262- Serdo aplicadas as modalidades da Olimpiada as regras internacionais adotadas e aprovadas pelas confederagdes brasileiras.

Art.272- Todos os alunos inscritos na Olimpiada receberdo medalha de participagdo. A turma que obtiver o maior nimero de pontos em sua

Capitulo IX
Da Premiagao

categoria, serd consagrada CAMPEA e seus alunos inscritos receberdo medalha e troféu de CAMPEAO.

Art.309- Os arbitros serdo designados pelo D.E.F.E.
Art.312- Ndo é permitido o veto a designagdo do arbitro escalado por parte de nenhuma equipe participante.

Capitulo XI
Dos arbitros

Titulo Ill — Das normas técnicas de cada atividade

Capitulo Xl
Da abertura

Art.322 - A solenidade de abertura da Olimpiada sera realizada:
- No colégio ODETE SAO PAIO —dia 09 de julho (sébado) as 9:00.
Art.332 - As equipes deverdo estar no local da solenidade com, pelo menos, 1 hora de antecedéncia.

Art.342 - As turmas deverdo estar representadas por pelo menos 10 alunos devidamente uniformizados com a camisa da Olimpiada, shorts e meias

padronizadas, salvo em caso excepcionais pré-aprovados pelo D.E.F.E.
Art.352- O ndo cumprimento do artigo 342 implicara na eliminagdo da equipe em toda a Olimpiada.

Art.362- As equipes serdo identificadas por um cartel com seu nimero que serd fornecido pelo D.E.F.E, deverdo levar uma bandeira do pais

representado confeccionada pela equipe e apresentar um aluno com a vestimenta cultural de seu pais.

42 E 52 ANO
Futsal Circuito Tiro ao Gol Tamancobol Tabuada
Mini Handebol Atividade na Piscina Bandeirinha Futebol de Disco Conect Four
Soletrando Bola na Cesta Tiro ao Alvo Toto
Queimado Video Game Corrida de Bambolé Maratona do Conhecimento
Circuito Teatro Parddia Jogo dos Copos
62 E 72 ANO
Futsal Damas Tamancobol Volei Adaptado
Mini Handebol Natagdo Futebol de Disco Maratona do Conhecimento
Atletismo Basquete 3x3 Totd Bandeirinha
Queimado Video Game Futebol Society Teatro
Parddia Tabuada Desenho | e
82 E 92 ANO
Futsal Futevolei Tamancobol Volei Adaptado
Mini Handebol Natagao Futebol de Disco Maratona do Conhecimento
Atletismo Basquete 3x3 Totd Damas
Queimado Video Game Futmesa Parddia
Teatro Bandeirinha Desenho | @ memememeememeeee
ENSINO MEDIO
Futsal Futevolei Tamancobol Volei
Mini Handebol Natagdo Futebol de Disco Maratona do Conhecimento
Atletismo Basquete 3x3 Toto Damas
Queimado Video Game Futmesa Teatro/Parédia
Parddia Bandeirinha Desenho | sememememeeeeeeee




Paragrafo Unico- Na solenidade de abertura, bem como em todo o periodo da Olimpiada os alunos estardo sujeitos as normas do regimento
interno do colégio.
Art.372- Os participantes do evento serdo considerados conhecedores do regulamento do desfile de abertura da Olimpiada.
Art.382 - A programacdo da solenidade de abertura serd a seguinte:

a) Concentragdo e organizagdo dos alunos que participardao do desfile;

b) Apresentagdo cultural;

c) 09:00- Inicio da solenidade de abertura;

d) Entrada das delegagdes;

e) Execugdo do Hino Nacional Brasileiro (hasteamento das bandeiras nacional, municipal e do colégio);

f)  Juramento do atleta;

g) Entrada do fogo simbdlico;

h) Palavra da Diregdo e declaragdo de abertura da Olimpiada;

i) Confraternizagdo dos atletas ao som de musica;

j)  Retirada das delegagdes.

Capitulo Xl
Da Vestimenta Cultural

Art.4092 - Cada equipe devera pesquisar a vestimenta especifica de seu pais, confecciona-la e fazer com que um aluno seu esteja vestindo a mesma
na solenidade de abertura.

Capitulo XIV

Do Desenho

Art.412 - Os alunos deverdo realizar um desenho em papel A4 que represente sua turma na Olimpiada. No desenho devera constar o mascote do
seu pais na Copa do Mundo.

Pardgrafo 1 — A atividade devera ser realizada em sala de aula.

Art.542 - Cada turma, juntamente com seu professor responsavel, deverd selecionar o melhor desenho da turma.

Capitulo XV
Da pesquisa

Art.429 - A turma sera dividida em grupos, e cada grupo realizard um trabalho de uma disciplina, sobre o pais representado , a saber:
- Inglés — As festas tipicas/ A producdo cultural / As palavras (transcri¢do e fonemas)
- Portugués — Lingua
- Histéria — Formagdo do pais (territdrio, governo e povo)
- Geografia — Clima / Relevo / Pontos turisticos / Mapa — roteiro de viagem.
- Matematica: Moeda / Custo da viagem / Conversdes para o real e para o ddlar.
- Artes — Roupa tipica, bandeiras e desenho.
- Ciéncias — Fauna e flora / alimentac3o.
Art.432 - Categorias A e B - A turma deverd produzir um Jornal televisivo de noticias! O Jornal da Olimpiada! A equipe deverd apresentar seu pais
nessa matéria televisiva, procurando estimular o interesse dos telespectadores para o pais representado. O video final devera ser editado no
Windows Video Maker.
Art.449 - As turmas apresentardo seus trabalhos para o professor conselheiro, um segundo professor e uma turma a ser definida.
Art.452 Categorias C e D — Apds realizar as pesquisas, a turma devera fazer um painel em papel 40Kg
Art.462 - A pontuacdo dessa atividade sera a seguinte:
- O melhor trabalho (Apresentagdo + Conteudo) ganhara mais 80 pontos. O 22 melhor ganhara mais 60 pontos. O 32, 42, 52 e 62 melhor ganhara
mais 45 pontos.

Capitulo XVI

Da Maratona do Conhecimento

Art.472 - A Maratona do Conhecimento consiste em uma atividade de perguntas e respostas de conhecimentos gerais das dreas de Matematica,
Ciéncias, Portugués, Historia e Geografia.

Art.482 - Cada turma devera selecionar uma dupla para representa-la.

Art.492 - Os alunos terdao um tempo especifico para responder as perguntas.

Art.502 - A dupla campead sera a que acertar o maior niumero de perguntas ao final de todas as rodadas.

Art.512 - A melhor dupla ganhara IRA DOBRAR OS PONTOS DA SUA TURMA.

Capitulo XVII
Do Futsal

Art.5292 - Cada equipe podera inscrever até 20 jogadores, porém somente 12 poderdo estar na sumula durante a partida. Assim, sera permitido o
revezamento dos atletas, desde que em partidas diferentes.

Art.532 - O aluno que ndo se apresentar devidamente uniformizado (camisa, short, meias e ténis padronizados) ndo podera participar da
competicao.

Art.542 - E obrigatdria a inscricdo de, no minimo 5 alunos por equipe.

Art.552 - Somente ficardo no banco de reservas, durante as partidas, os atletas inscritos na sumula de jogo e mais 2 técnicos a serem escolhidos
pela proépria turma, também inscritos na sumula do jogo.

Pardgrafo Unico — Tantos os alunos e os técnicos estardo sujeitos as normas disciplinares estabelecidas neste regulamento e no Regimento interno
do colégio.

Art.562 - As partidas terdo duragdo de dois tempos de 10 minutos.



Art.572 - Em caso de empate em partidas decisivas, havera disputa de pénaltis em 3 cobrangas alternadas. Persistindo o empate havera cobrangas
alternadas até que haja a equipe vencedora.
Capitulo XVIII
Do Voleibol/Adaptado

Art.582 - Cada equipe podera inscrever até 20 jogadores, porém somente 12 poderdo estar na simula durante a partida. Assim, sera permitido o
revezamento dos atletas, desde que em partidas diferentes.
Art.592 - O aluno que ndo se apresentar devidamente uniformizado (camisa, short, meias e ténis padronizados) ndo podera participar da
competicao.
Art.602 - E obrigatéria a inscri¢do de, no minimo 6 alunos por equipe.
Art.612 - Somente ficardo no banco de reservas, durante as partidas, os atletas inscritos na simula de jogo e mais 2 técnicos a serem escolhidos
pela proépria turma, também inscritos na sumula do jogo.
Pardgrafo Unico — Tantos os alunos e os técnicos estardo sujeitos as normas disciplinares estabelecidas neste regulamento e no Regimento interno
do colégio.
Art.629 - As partidas terdo duragdo variavel em sets de 21 pontos. A disputa serda em melhor 3 sets. A equipe vencedora serd aquela que ganhar 2
sets.

Capitulo XIX

Do Handebol

Art.632 - Cada equipe poderd inscrever até 20 jogadores, porém somente 12 poderao estar na simula durante a partida. Assim, serd permitido o
revezamento dos atletas, desde que em partidas diferentes.
Art.642 - O aluno que ndo se apresentar devidamente uniformizado (camisa, short, meias e ténis padronizados) ndo podera participar da
competicao.
Art.652 - E obrigatéria a inscrigdo de, no minimo 5 alunos por equipe.
Art.662 - Somente ficardo no banco de reservas, durante as partidas, os atletas inscritos na simula de jogo e mais 2 técnicos a serem escolhidos
pela proépria turma, também inscritos na sumula do jogo.
Pardgrafo Unico — Tantos os alunos e os técnicos estardo sujeitos as normas disciplinares estabelecidas neste regulamento e no Regimento interno
do colégio.
Art.679 - As partidas terdo duragdo de dois tempos de 10 minutos. Salvo nypes femininos da categoria A do Odete Sdo Paio e da categoria B do
Jean Piaget, que disputardo com tempos de 15 minutos.
Art.682 - Em caso de empate em partidas decisivas, serdo cobrados 3 tiros de 7 metros alternados. Persistindo o empate havera cobrangas
alternadas até que haja a equipe vencedora.
Capitulo XX
Do Mini-Handebol

Art.699 - Cada equipe podera inscrever até 14 jogadores, porém somente 10 poderdo estar na sumula durante a partida. Assim, sera permitido o
revezamento dos atletas, desde que em partidas diferentes.
Art.702 - O aluno que ndo se apresentar devidamente uniformizado (camisa, short, meias e ténis padronizados) ndo podera participar da
competigdo.
Art.71¢ - E obrigatéria a inscri¢do de, no minimo 5 alunos por equipe.
Art.722 - Somente ficardo no banco de reservas, durante as partidas, os atletas inscritos na simula de jogo e mais 2 técnicos a serem escolhidos
pela prépria turma, também inscritos na simula do jogo.
Paragrafo Unico — Tantos os alunos e os técnicos estardo sujeitos as normas disciplinares estabelecidas neste regulamento e no Regimento interno
do colégio.
Art.732 - As partidas terdo duragdo de dois tempos de 10 minutos.
Art.742 - Em caso de empate em partidas decisivas, serdo cobrados 3 tiros de 7 metros alternados. Persistindo o empate havera cobrancas
alternadas até que haja a equipe vencedora.
Capitulo XXI
Do Basquetebol 3X3

Art.752 - Cada equipe podera inscrever até 8 jogadores, porém somente 4 poderdo estar na simula durante a partida. Assim, sera permitido o
revezamento dos atletas, desde que em partidas diferentes.
Art.762 - O aluno que ndo se apresentar devidamente uniformizado (camisa, short, meias e ténis padronizados) ndo podera participar da
competigdo.
Art.77¢ - E obrigatéria a inscri¢do de, no minimo 5 alunos por equipe.
Art.782 - Somente ficardo no banco de reservas, durante as partidas, os atletas inscritos na simula de jogo e mais 2 técnicos a serem escolhidos
pela prépria turma, também inscritos na simula do jogo.
Paragrafo Unico — Tantos os alunos e os técnicos estardo sujeitos as normas disciplinares estabelecidas neste regulamento e no Regimento interno
do colégio.
Art.799 - As partidas terdo duragdo de um tempo de 10 minutos.
Art.802 - Em caso de empate em partidas decisivas, serdo cobrados 3 lances livres alternados. Persistindo o empate havera cobrangas de lances
livres alternados até que haja a equipe vencedora.
Capitulo XXII
Do Queimado
Art.812 - O numero de inscrigdo de maximo de jogadores é livre.
Art.822 - E obrigatdria a inscricdo de, no minimo, 4 alunos por equipe.
Art.832 - O aluno que ndo se apresentar devidamente uniformizado (camisa e short padronizados) ndo podera participar da competicdo.
Art.842 - Todos os alunos estardo sujeitos as normas disciplinares estabelecidas neste regulamento e no Regimento interno do colégio.
Art.852 - As partidas terdo duragdo de um tempo de 10 minutos e vencera o jogo a equipe que queimar o maior numero de adversarios.
Paragrafo 29 - Caso haja empate, o jogo prosseguira até que um aluno de uma das equipes seja queimado.
Art.862 - os alunos ndo poderdo se ausentar da quadra de jogo durante o tempo destinado sem autorizagdo do professor responsavel. Caso
acontega, o aluno serd considerado queimado.



Art.872 - O aluno queimado devera ir para area dos queimados, ndo podendo colocar outro aluno em seu lugar.
Art.882 - Se ao queimar o adversario o aluno ultrapassar a linha (central ou de fundo) a jogada ndo sera validada. O aluno queimado ficara em seu
lugar com a posse de bola.
Art.892 - Ndo havera campo neutro. Assim, os alunos ndo poderdo se ausentar dos espacos destinados a sua equipe.
Art.902 - Caso a equipe se apresente incompleta, no inicio do jogo, os alunos faltosos ndo serao considerados queimados.
Art.912 - A equipe vencedora sera aquela que queimar o maior nimero de integrantes do adversario ou queimar todos os integrantes da equipe
adversaria.
Art. 922 - O aluno queimado ndo tera volta da zona dos queimados.
Capitulo XXII
Do Atletismo

Art.932 - Cada equipe podera inscrever 3 atletas em cada prova individual e uma equipe no revezamento.
Art.949 - O aluno que ndo se apresentar devidamente uniformizado (camisa e short padronizados) ndo podera participar da competicdo.
Art.952 - As provas disputadas serdo as seguintes:
a) 50 e 70 metros rasos; masculino e feminino
b) 4 X50 e 4x70 metros (revezamento — feminino, masculino);
Art.962 - As provas poderdo ser adaptadas mediante cada categoria.

Capitulo XXIV
Do Video game

Art.979 - Cada turma poderd inscrever até duas meninas e dois meninos para representa-la na competigdo.

Paragrafo Unico — O D.E.F.E. realizara uma selegdo prética dos melhores de cada turma, caso haja mais integrantes interessados na participacdo
que o limite estabelecido no artigo.

Art.982 - O jogo sera de futebol do videogame Playstation 2.

Art.992 - O colégio cedera o videogame e os participantes deverdo trazer seus controles.

Art.1002 - A partida terd duragdo minima e os participantes ndo poderdo alterar nenhuma configuragdo das equipes antes das partidas. Assim,
deverdo utilizar as equipes como estdao na memoaria do videogame.

Art.1012 - As equipes dos videogames serdo sorteadas para os participantes.

Art.1022 - Em caso de empate, a disputa se dard através das penalidades méaximas.

Capitulo XXV
Do Futmesa

Art.1032 - Cada turma podera inscrever até duas meninas e dois meninos para representa-la na competicdo.

Pardgrafo unico — O D.E.F.E. realizard uma selegdo pratica dos melhores de cada turma, caso haja mais integrantes interessados na participagdo
que o limite estabelecido no artigo.

Art.1042 - Cada dupla pode dar até 3 toques na bola, sendo apenas um toque por vez para cada atleta.

Art.1052 - A bola ndo pode ser tocada nunca com as maos ou bragos.

Art.1062 - A partida tera duragdo 3 sets de 11 pontos cada, sendo declarada vencedora a dupla que vencer 2 sets.

Capitulo XXVI
Do Futevolei

Art.1072 - Cada turma podera inscrever até duas meninas e dois meninos para representa-la na competicao.

Paragrafo Unico — O D.E.F.E. realizard uma sele¢do pratica dos melhores de cada turma, caso haja mais integrantes interessados na participacdo
que o limite estabelecido no artigo.

Art.1082 - Cada dupla pode dar até 3 toques na bola, sendo apenas um toque por vez para cada atleta.

Art.1092 - A bola ndo pode ser tocada nunca com as maos ou bragos.

Art.1102 - A bola podera dar um quique no chdo antes dos 3 toques que cada equipe pode dar.

Art.1112 - A partida terd duragdo 1 set de 21 pontos cada, sendo declarada vencedora a dupla que vencer 2 sets.

Capitulo XXVII
Do Tamancobol

Art.1122 - Cada turma podera inscrever uma menina e um menino para representa-la na competicdo.

Pardgrafo unico — O D.E.F.E. realizard uma selegao pratica dos melhores de cada turma, caso haja mais integrantes interessados na participagao
que o limite estabelecido no artigo.

Art.1132 - A partida terd duragdo 3 minutos, sendo declarada vencedora a equipe que fizer mais gols.

Art.1142 - Em caso de empate, a disputa se dard através do gol de ouro, ou seja, quem marcar o primeiro gol sera declarada vencedor.

Capitulo XXVIII
Do Futebol de Disco

Art.1152 - Cada turma podera inscrever uma menina e um menino para representa-la na competigdo.

Paragrafo Unico — O D.E.F.E. realizard uma selegdo pratica dos melhores de cada turma, caso haja mais integrantes interessados na participacdo
que o limite estabelecido no artigo.

Art.1162 - A partida terd duragdo 3 minutos, sendo declarada vencedora a equipe que fizer mais gols.

Art.1172 - Em caso de empate, a disputa se dara através do gol de ouro, ou seja, quem marcar o primeiro gol sera declarada vencedor.

Capitulo XXIX
Do Futebol Society



Art.1182 - Cada equipe poderd inscrever até 12 jogadores, porém somente 08 poderdo estar na sumula durante a partida. Assim, sera permitido o
revezamento dos atletas, desde que em partidas diferentes.
Art.1192 - O aluno que ndo se apresentar devidamente uniformizado (camisa, short, meias e ténis padronizados) ndo podera participar da
competicao.
Art.1202 - E obrigatdria a inscricdo de, no minimo 4 alunos por equipe.
Art.1212 - Somente ficardo no banco de reservas, durante as partidas, os atletas inscritos na sumula de jogo e mais 2 técnicos a serem escolhidos
pela prépria turma, também inscritos na simula do jogo.
Paragrafo Unico — Tantos os alunos e os técnicos estardo sujeitos as normas disciplinares estabelecidas neste regulamento e no Regimento interno
do colégio.
Art.1222 - As partidas terdo duragdo de dois tempos de 10 minutos.
Art.1232 - Em caso de empate em partidas decisivas, havera disputa de pénaltis em 3 cobrangas alternadas. Persistindo o empate havera cobrangas
alternadas até que haja a equipe vencedora.

Capitulo XXX

Da Natagdo

Art.1242 - As equipes deverdo inscrever atletas nas provas individuais e uma equipe no revezamento.

Art.1252 - As provas disputadas serdo as seguintes: Estilo Livre: 15 e 30 metros masculino e feminino; Revezamento 4x15 e 4x30 metros masculino
e feminino.

Art.1262 — As provas poderdo ser adaptadas mediante cada categoria.

Capitulo XXXI
Das Disposi¢do Gerais

Art.1272 - As competigcGes sé poderdo ser adiadas ou antecipadas nos casos de interesse do proprio certame, a juizo da Diregdo Geral.

Art.1282 - O aluno e/ou técnico expulso serd automaticamente suspenso do préximo jogo, podendo, a juizo do D.E.F.E. ser desqualificado d e todos
os jogos olimpicos.

Art.1292 - Todas as turmas serdo observadas disciplinarmente tanto na competicdo quanto em sala de aula. Em caso de indisciplina, as turmas
poderdo ser penalizadas de 10 a 200 pontos na competicdo a critério do D.E.F.E.

Art.1302 - Os casos omissos serdo resolvidos pelo D.E.F.E. e/ou Diregdo Geral.



